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1 ИСХОДНЫЕ ДАННЫЕ И КОНЕЧНЫЙ РЕЗУЛЬТАТ ИЗУЧЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель изучения дисциплины (модуля) 

Основной целью изучения дисциплины является формирование у будущих 

бакалавров представления о современных технологиях разработки программных 

продуктов, приобретение практических навыков проектирования и разработки 

программного обеспечения с применением технологии Java. 

1.2 Задачи дисциплины (модуля) 

1. Обучение новым технологиям программирования в современных 

вычислительных системах. 

2. Подготовка к работе с современными информационными системами. 

1.3 Место дисциплины (модуля) в структуре ОП ВО 

Дисциплина относится к части, формируемой участниками 

образовательных отношений, Блока 1. Дисциплины (модули) образовательной 

программы и является элективной дисциплиной, определяющей ее предметно-

тематическое содержание – направленность. 

1.4 Объем дисциплины (модуля) и виды учебной работы 

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с 

преподавателем (по видам учебной работы) и на самостоятельную работу 

обучающихся представлены в таблице 1.1 
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Таблица 1.1, а – Объем дисциплины (модуля) для очной формы обучения 

Таблица 1.1, б – Объем дисциплины (модуля) для заочной формы обучения 
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1.5 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю) 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование компетенций, 

представленных в таблице 1.2. 

Таблица 1.2 – Формируемые компетенции 

 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Индикаторы достижения 

компетенций 
Планируемые результаты обучения 

ПК-4 

Способен 

использовать 

кодирование на 

языках 

программирования 

при разработке и 

проектировании 

информационных 

систем 

ИД-1 ПК-4 Обеспечивает и 

контролирует соответствие 

разработанного кода и 

процесса кодирования на 

языках программирования 

принятым в организации 

или проекте стандартам и 

технологиям  

Знает: основные методы и средства 

программирования на языке Java 

Умеет: использовать технологии 

программирования на языке Java для 

решения практических задач 

Владеет: навыками написания программ 

на языке программирования Java  



6 

2 СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1 Структура дисциплины (модуля) 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по разделам, с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

работ приведены в таблице 2.1. 

Таблица 2.1, а – Разделы дисциплины (модуля) и виды учебной работы 

(очная форма обучения) 

Наименование разделов дисциплины 

(модуля) 
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Семестр 4 

Раздел № 1. Введение. Основные 

концепции ООП. Инструментальные 

средства JDK 1.8. Синтаксис языка Java. 

35 5 5 – – 25 

Раздел № 2. Стандартная библиотека 

классов 
35 5 5 – – 25 

Раздел № 3. Коллекции. Работа с 

потоками ввода-вывода 
38 6 6 – – 26 

Экзамен   36 – – – 2,2 33,8 

Итого за 4 семестр 144 16 16 – 2,2 109,8 

Итого по дисциплине 144 16 16 – 2,2 109,8 

Таблица 2.1, б – Разделы дисциплины (модуля) и виды учебной работы  

(заочная форма обучения) 

Наименование разделов дисциплины 

(модуля) 

Всего 

(час) 

Контактная работа 

обучающихся с 

преподавателем по 

видам учебной работы 
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Семестр 4 

Раздел № 1. Введение. Основные 

концепции ООП. Инструментальные 

средства JDK 1.8. Синтаксис языка Java. 

44 1 1 – – 42 
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Раздел № 2. Стандартная библиотека 

классов 
44 1 1 – – 42 

Раздел № 3. Коллекции. Работа с 

потоками ввода-вывода 
47 2 2 – – 43 

Экзамен   9 – – – 2,2 6,8 

Итого за 4 семестр 144 4 4 – 2,2 133,8 

Итого по дисциплине 144 4 4 – 2,2 133,8 

2.2 Содержание разделов дисциплины (модуля) 

Раздел № 1. Введение. Основные концепции ООП. Инструментальные 

средства JDK 1.8. Синтаксис языка Java 

Тема 1.1 Язык программирования Java. Объекты и классы. 

Тема 1.2 Инструментальные средства JDK 1.8. 

Тема 1.3 Синтаксис языка Java. 

Раздел № 2. Стандартная библиотека классов 

Тема 2.1 Классы 

Тема 2.2 Использование легковесных процессов 

Тема 2.3 Обобщенное программирование 

Раздел № 3. Коллекции. Работа с потоками ввода-вывода 

Тема 3.1 Интерфейсы 

Тема 3.2 Работа с потоками ввода-вывода 

Тема 3.3 Основы сетевого взаимодействия 

2.3 Курсовая работа (курсовой проект) 

Не предусмотрен(а) учебным планом. 
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3 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ И МЕТОДИЧЕСКИЕ 

РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

3.1 Содержание оценочных материалов и их соответствие 

запланированным результатам обучения  

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода освоения 

дисциплины (модуля). Перечень оценочных средств текущего контроля 

представлен в таблице 3.1. 

Таблица 3.1 – Оценочные средства текущего контроля 

Виды учебных 

занятий 

Наименование оценочного средства текущего 

контроля 

Код и индикатор 

достижения 

компетенции 

Лекции  
Тестовые задания текущего контроля по разделам 

дисциплины 
ИД-1 ПК-4 

Лабораторные работы  Задания (вопросы) к лабораторным работам ИД-1 ПК-4 

Самостоятельная 

работа 
Вопросы для самоподготовки ИД-1 ПК-4 

 

Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 

оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующие 

процесс формирования компетенций в ходе освоения образовательной 

программы. 

Примеры тестовых заданий текущего контроля: 

1. Что такое функция? 

а Некоторая часть программы, содержащая описание переменных и 

констант основной программы 

б Некоторая часть программы, имеющая собственное имя и которая 

может вызываться из основной программы  

в Некоторая часть программы, содержащая вредоносный код, и 

блокирует определенные действия системы 

г Некоторая часть программы, в которой происходит начальная 

инициализация всех полей структур, массивов, переменных. 

2. Что такое массив? 

а Именованный набор переменных, имеющих различные типы 

данных, и располагающихся в одной памяти 

б Именованный набор переменных и функций, которые располагаются 

в одной области памяти 

в Именованный набор переменных, имеющий один тип данных, и 

располагающихся в одной области памяти 
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г Именованный набор переменных, имеющих символьный тип 

данных, и располагающихся в одной области памяти 

3. Как написать следующее выражение на языке С «Переменной a 

присвоено значение b»? 

а a==b 

б a=b 

в b=a 

г a:=b 

4. Как написать следующее выражение «Второму элементу массива 

Myarray присвоено значение пяти»? 

а int [1] Myarray=«пять» 

б int Myarray [1] = 5 

в int Myarray [2] = «пять» 

г int Myarray [2] = 5 

5. Как написать следующее выражение «Если переменная index больше 

size то мы инкрементируем переменную count»? 

а if (index>size) { count++; }  

б if (index<="" span=""> 

в if (index>=size) { ++count; } 

г if (index<="" span=""> 

Вопросы к лабораторным работам приведены в методических указаниях 

по выполнению соответствующих лабораторных работ. 

Примеры вопросов для самоподготовки: 

1. Ввести n строк с консоли, найти самую короткую строку. Вывести 

эту строку и ее длину. 

2. Ввести n строк с консоли. Упорядочить и вывести строки в порядке 

возрастания их длин, а также (второй приоритет) значений этих их длин. 

3. Ввести n строк с консоли. Вывести на консоль те строки, длина 

которых меньше средней, также их длины. 

4. В каждом слове текста k-ю букву заменить заданным символом. Если 

k больше длины слова, корректировку не выполнять. 

5. В русском тексте каждую букву заменить ее номером в алфавите. В 

одной строке печатать текст с двумя пробелами между буквами, в следующей 

строке внизу под каждой буквой печатать ее номер. 

3.2 Содержание оценочных материалов промежуточной аттестации 

Промежуточная аттестация обеспечивает оценивание промежуточных 

результатов обучения по дисциплине (модулю). 
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Для оценки степени сформированности компетенций используются 

оценочные материалы, включающие тестовые задания и контрольные 

(экзаменационные) вопросы. 

Примеры тестовых заданий промежуточной аттестации: 

1. Объектно-ориентированное программирование характеризуется: 

• Наличием одной линейной программы 

• Разделением программы на модули 

• все данные об объекте, его связи с другими объектами объединяются 

в одну структурную переменную 

2. Метод это: 

• Функция, получая в качестве обязательного параметра указатель на 

объект 

• Структура, хранящая указатели this, parrent, supper 

• Структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором 

физическом предмете или реализуемом в программе понятии 

• Определенный программистом абстрактный тип данных 

3. Объект это: 

• Функция, получая в качестве обязательного параметра указатель на 

объект 

• Структура, хранящая указатели this, parrent, supper 

• Структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором 

физическом предмете или реализуемом в программе понятии 

• Определенный программистом абстрактный тип данных 

4. Класс это: 

• Структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором 

физическом предмете или реализуемом в программе понятии 

• Определенный программистом абстрактный тип данных 

• Переменная, описанная абстрактным типом данных 

5. Когда данные являются не глобальными, доступными всей программе, а 

локальными доступными только малой части программы: 

• При инкапсуляции 

• При полиморфизме 

• При объявлении метода 

Примеры экзаменационных вопросов: 

1. Примитивные типы данных, преобразование примитивных типов. 

Как объявляются переменные и константы.  

2. Основные операции языка (битовые, инкрементирования, 

логические).  



11 

3. Строки в java. Основные функции работы со строками (поиск 

подстроки, выделение подстроки, замена одной подстроки на другую). 

Сравнение строк через == и equals в чем различие. 

4. Условные выражения, циклы, оператор switch, прерывание потоков 

управления (break, continue, goto).  

5. Массивы инициализация и использование. Вспомогательный класс 

Arrays. Копирование массивов. 

6. Типы комментариев в java. Ключевое слово final применительно к 

классу, методу, параметру и полю. 

7. Что такое класс. Что такое объект. Как в программе использовать 

готовые классы. Синтаксис и пример определения класса в java. 

8. Что такое класс. Что такое объект. Что такое статические поля и 

методы, чем отличаются и зачем нужны в ООП языке. Метод finalize. 

9. Что такое пакет в java. Импорт классов и интерфейсов из других 

пакетов. Соглашения об именовании пакетов. 

10. Спецификаторы доступа в java (public, protected, private, без 

модификатора (пакетный доступ)) 

Полный комплект материалов (текущего и промежуточного контроля), 

необходимых для оценивания результатов освоения дисциплины (модуля), 

хранится на кафедре-разработчике в бумажном или электронном виде. 

3.3 Оценка успеваемости обучающихся 

Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 

дисциплине (модулю) осуществляются в соответствии с балльно-рейтинговой 

системой по 100-балльной шкале. Балльные оценки для контрольных 

мероприятий представлены в таблице 3.2. Пересчет суммы баллов в 

традиционную оценку представлен в таблице 3.3. 

Таблица 3.2 – Балльные оценки для контрольных мероприятий 

Наименование контрольного 

мероприятия 

Максималь-

ный балл за 

1 аттестацию  

Максималь-

ный балл за 

2 аттестацию 

Максималь-

ный балл за 

3 аттестацию 

Всего за 

семестр 

4 семестр 

Тестирование 8 8 10 26 

Отчет по лабораторной работе 7 7 10 24 

Итого (максимум за период) 15 15 20 50 

Экзамен – – – 50 

Итого – – – 100 
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Таблица 3.3. Шкала оценки на промежуточной аттестации 

Выражение в 

баллах  

Словесное выражение 

при форме промежуточной 

аттестации - зачет 

Словесное выражение 

при форме промежуточной 

аттестации – экзамен 

от 86 до 100 Зачтено Отлично 

от 71 до 85 Зачтено Хорошо 

от 51 до 70 Зачтено Удовлетворительно 

до 51 Не зачтено Не удовлетворительно 
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4 ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

4.1 Учебно-методическое и информационное обеспечение 

дисциплины (модуля) 

4.1.1 Основная литература  

1. Гаврилов А.В. Программирование на Java. Конспект лекций 

[Электронный ресурс] : учеб. пособие / А.В. Гаврилов, С.В. Клименков, Е.А. 

Цопа. — Электрон. дан. — Санкт-Петербург : НИУ ИТМО, 2010. — 130 с. — 

Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/43547  

4.1.2 Дополнительная литература 

1. Хабитуев, Б. В. Программирование на языке Java: практикум : учебное 

пособие / Б. В. Хабитуев. — Улан-Удэ : БГУ, 2020. — 94 с. — ISBN 978-5-9793-

1548-5. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — 

URL: https://e.lanbook.com/book/171791 

2. Коузен, К. Современный Java: рецепты программирования / К. Коузен. 

— Москва : ДМК Пресс, 2018. — 275 с. — ISBN 978-5-97060-134-1. — Текст : 

электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/116121  

4.1.3 Методические материалы 

– Методические указания к выполнению лабораторных работ по 

дисциплине «Технологии программирования на платформе Java»; 

– Методические указания по самостоятельной работе; 

– Технологии программирования на платформе Java [Электронный курс] 

Доступ по логину и паролю. URL: https://bb.kai.ru:8443/. 

4.1.4 Перечень информационных технологий и электронных ресурсов, 

используемых при осуществлении образовательного процесса по 

дисциплине (модулю) 

Организовано взаимодействие обучающегося и преподавателя с 

использованием электронной информационно-образовательной среды КНИТУ-

КАИ. 

1. Технологии программирования на платформе Java [Электронный курс] 

Доступ по логину и паролю. URL: https://bb.kai.ru:8443/ 

https://e.lanbook.com/book/43547
https://e.lanbook.com/book/171791
https://e.lanbook.com/book/116121
https://bb.kai.ru:8443/
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4.1.5 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет», профессиональных баз данных, информационно-справочных 

систем, используемых при осуществлении образовательного процесса по 

дисциплине (модулю) 

1. Электронно-библиотечная система учебной и научной литературы 

«Издательство Лань». URL: http://e.lanbook.com/ 

2. Научно-техническая библиотека КНИТУ-КАИ. URL: https://elibs.kai.ru/ 

4.2 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и 

требуемое программное обеспечение 

Описание материально-технической базы и программного обеспечения, 

необходимого для осуществления образовательного процесса по дисциплине 

(модулю) приведено соответственно в таблицах 4.1 и 4.2. 

Таблица 4.1 – Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 

Наименование 

вида учебной 

работы 

Наименование 

учебной аудитории, 

специализированной 

лаборатории 

Перечень необходимого оборудования и технических 

средств обучения 

Лекционные 

занятия  

Учебная аудитория 

для проведения 

занятий лекционного 

типа №203 

- комплект учебной мебели; 

- специальный комплекс технических средств для 

учебной аудитории в составе: мультимедийный 

проектор, интерактивный монитор, документ-камера, 

акустическая система, лекционный шкаф; 

- настенный экран; 

- персональный компьютер 

Лабораторные 

занятия  

Учебная аудитория 

для проведения 

занятий семинарского 

типа №212 

- комплект учебной мебели; 

- мультимедиа-проектор; 

- настенный экран; 

- ноутбук; 

- компьютерная техника с возможностью 

подключения к информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет» и 

обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду КНИТУ-КАИ 

Самостоятель

ная работа 

Помещение для 

самостоятельной 

работы №104 

- комплект учебной мебели; 

- мультимедиа-проектор;  

- настенный экран; 

- плакаты, стенды; 

- компьютерная техника с возможностью 

подключения к информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет» и 
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обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду КНИТУ-КАИ 

Читальный зал 

научно-технической 

библиотеки 

- комплект учебной мебели; 

- компьютерная техника с возможностью 

подключения к информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет» и 

обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду КНИТУ-КАИ 

Таблица 4.2 – Лицензионное и свободно распространяемое программное 

обеспечение, в том числе отечественного производства, используемое при 

осуществлении образовательного процесса по дисциплине (модулю) 

№ 

п/п 

Наименование программного 

обеспечения 
Производитель 

Способ распространения 

(лицензионное или 

свободно 

распространяемое) 

1 Blackboard Blackboard Лицензионное 

2 

– Microsoft Windows 7 или 

Microsoft Windows 10 (в 

зависимости от конфигурации 

компьютера), 

Microsoft Лицензионное 

3 

– Microsoft Office 2010 или 

Microsoft Office 2013 (в 

зависимости от конфигурации 

компьютера), 

Microsoft Лицензионное 

4 
– Kaspersky Endpoint Security 10 

for Windows 
Лаборатория Касперского Лицензионное 

5 Java Sun Microsystems и Oracle 
Свободно 

распространяемое 
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5 ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

ДЛЯ ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ И 

ИНВАЛИДОВ 

Обучение по дисциплине (модулю) обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья и инвалидов осуществляется с учетом особенностей 

психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния 

здоровья таких обучающихся. 

Обучение лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов 

организуется как совместно с другими обучающимися, так и в отдельных 

группах. 

Для лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов 

предусмотрены дополнительные оценочные материалы, перечень которых 

указан в таблице 5.1. 

Таблица 5.1 – Дополнительные материалы оценивания для лиц с 

ограниченными возможностями здоровья и инвалидов 

Категории обучающихся 
Виды дополнительных оценочных 

материалов 

Формы контроля и оценки 

результатов обучения 

С нарушениями слуха 

Тесты, контрольные работы, 

письменные самостоятельные работы, 

вопросы к промежуточной аттестации 

Преимущественно 

письменная проверка 

С нарушениями зрения 

Устный опрос по терминам, 

собеседование по вопросам к 

промежуточной аттестации 

Преимущественно устная 

проверка (индивидуально) 

С нарушениями опорно-

двигательного аппарата 

Решение дистанционных тестов, 

контрольные работы, письменные 

самостоятельные работы, вопросы к 

промежуточной аттестации 

Преимущественно 

дистанционными 

методами 

 

Для лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов 

предусматривается доступная форма предоставления заданий оценочных 

средств, например: 

– в печатной форме; 

– в печатной форме с увеличенным шрифтом; 

– в форме электронного документа; 

– методом чтения задания вслух; 

Лицам с ограниченными возможностями здоровья и инвалидам 

увеличивается время на подготовку ответов на контрольные вопросы. Для таких 

обучающихся предусматривается доступная форма предоставления ответов на 

задания, а именно: 

– письменно на бумаге; 

– набор ответов на компьютере; 
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– набор ответов с использованием услуг ассистента; 

– представление ответов устно. 

При необходимости для лиц с ограниченными возможностями здоровья и 

инвалидов процедура оценивания результатов обучения может проводиться в 

несколько этапов. 

Учебно-методические материалы для самостоятельной и аудиторной 

работы обучающихся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья и 

инвалидов предоставляются в формах, адаптированных к ограничениям их 

здоровья и восприятия информации. 

Освоение дисциплины (модуля) лицами с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидами осуществляется с использованием средств обучения 

общего и специального назначения. 
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ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

Изменения, вносимые в рабочую программу дисциплины (модуля) 
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